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EAM-CONSULTING

FORMATION AUTODESK 3DSMAX Inter entreprises pour
débutants (5))

Aucune description

Niveau : Avancée
Prix: apartir de 0,00 Ar HT
Durée: 5jours| 35 heures

Place: 6 a 15 personnes

Sessions

Objectifs de cette for mation

Importer et manipuler un modéle 3DS Max Design

Comprendre les moteurs de rendu disponibles. Gérer les matériax et les lumiéres

e Générer un rendu réaliste en image fixe. Faire une analyse d’impact |umineux

Comprendre les bases de |’ animation dans 3DS Max Design



Programmes de cette for mation

e - PROGRAMME DE FORMATION: PRISE EN MAIN :

gestion et animation, barres d’ outilg

panneau de commandes,

iption des zones d’ outils

Al D Efinition des unitéd

Configuration driver d’ affichage et préférences utilisateurd

primitives étendueg

M odélisation avec les objets standards et les

Gestion des affichages et des fenétres de visualisatiol

o > w

e - CONCEPTION

Ml es objets architecturaux (portes, fenétres, escalier,...

e - METHODOLOGIE ET PRECISION

HEEINERETIE
2.
3.
4.
5.

e - FONCTIONSET AVANCEES

il a relation de parameétred
2.
3.
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e - LESIMPORTS

iR écupération de fichiers d’ autres logiciels (AutoCAD, Inventor, ADT, Revit

e - LESMATERIAUX

i Utilisation des matériaux de la bibliotheque

Pl Création de matériaux simples et complex

CMICréation d’ une bibliothéqug

a'a

e - LESLUMIERES

(Ml es |lumiéres standards et Mental Ra
Al s |umiéres photométriques

e - VISUALISATION

1.
2.
Ml ntégration sur site

e - LESRENDUS

age et lancers dera

Résolutions d’'imageq
:
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e - L’ANIMATION

I Concept et philosophie d’ animation
el es controleurs d’ animationg

MM ontage d’ une séquence d’ ima

e - LESEXPORTS

D\WFE 3D
YAl iaison DWG/FBX
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